Вопросы  к  экзамену
по курсу «Программирование»

для студентов 1 курса специальности 1-31 03 06-01
Экономическая кибернетика 
(математические методы и компьютерное моделирование в экономике)
(зимняя сессия 2016-2017 учебного года)

1. Среда программирования Borland Pascal, работа в среде Borland Pascal: редактирование, компиляция, прогон и отладка программы, функции основного меню.

2. Алгоритм и его основные свойства, способы записи алгоритмов, структуры алгоритмов.

3. Основные (базовые) элементы языка Паскаль: алфавит и словарь языка, правила написания идентификаторов.
4. Основные (базовые) элементы языка Паскаль — данные: константы, типизованные константы, переменные, разделы определения констант и описания переменных.

5. Типы данных языка Паскаль: понятие типа в языке Паскаль, классификация типов, раздел определения типов.

6. Типы данных языка Паскаль: стандартные скалярные типы; скалярные типы, определяемые пользователем.

7. Выражения, операнды, операции; приоритет операций; операции целочисленной арифметики, логические операции; стандартные функции.
8. Общая структура программы на языке Паскаль, присоединение модулей, описание меток, определение констант, определение типов, описание переменных.
9. Понятие о линейных и ветвящихся вычислительных процессах.
10. Операторы, раздел операторов, классификация операторов языка Паскаль, простые операторы, совместимость типов.
11. Структурные операторы языка Паскаль: классификация структурных операторов, составной оператор.
12. Структурные операторы языка Паскаль: классификация структурных операторов, условные операторы.
13. Структурные операторы языка Паскаль: классификация структурных операторов, оператор выбора.
14. Понятие о циклических вычислительных процессах: цикл-до и цикл-пока, циклы с известным и неизвестным числом повторений.
15. Структурные операторы языка Паскаль: классификация структурных операторов, операторы цикла For.

16. Структурные операторы языка Паскаль: классификация структурных операторов, операторы цикла While, Repeat.

17. Простейший ввод-вывод на языке Паскаль: процедуры ввода-вывода, формат вывода.

18. Структурированный тип данных — массив: определение типа массива, описание переменной массива, обращение (доступ) к элементам массива.
19. Структурированный тип данных — массив: массивы — типизованные константы (одномерные, многомерные).
20. Структурированный тип данных — массив: действия над массивами в целом, действия над элементами массива.
21. Структурированный тип данных — массив: ввод-вывод элементов массива.

22. Структурированный тип данных — массив: обращение к элементам массива, многомерные массивы.

23. Типовые алгоритмы обработки массивов: нахождение максимального, минимального элементов массива.
24. Типовые алгоритмы обработки массивов: поиск, перестановка.
25. Типовые алгоритмы обработки массивов: нахождение суммы.
26. Типовые алгоритмы обработки массивов: нахождение произведения.

27. Подпрограммы языка Паскаль: процедуры и функции, встроенные процедуры и функции.
28. Подпрограммы языка Паскаль: процедуры и функции пользователя, описание, заголовок, параметры.
29. Подпрограммы языка Паскаль: область видимости идентификаторов, передача данных через списки формальных и фактических параметров, параметры-значения, параметры-переменные.
30. Подпрограммы языка Паскаль: процедурные типы, параметры-процедуры и параметры-функции.
31. Подпрограммы языка Паскаль: рекурсивные подпрограммы, косвенная рекурсия, предварительное описание подпрограмм.
32. Строка; структурированный тип данных — строка: определение типа строки, описание переменной строки, доступ к строке в целом и посимвольный доступ.

33. Структурированный тип данных — строка: строковые выражения, строковые операнды, операции над строками.
34. Структурированный тип данных — строка: процедуры и функции обработки строк.
35. Множество; структурированный тип данных — множество: определение типа множества, описание переменной множества, ввод-вывод элементов множества.

36. Структурированный тип данных — множество: множественные выражения, множественные операнды,  операции над множествами.
37. Структурированный тип данных — запись: определение типа записи, описание переменной записи, доступ к полям записи, ввод-вывод полей записи, действия над полями записи и над записями в целом.

38. Структурированный тип данных — запись: записи – типизованные константы.

39. Структурированный тип данных — запись: доступ к полям записи, оператор With.
40. Структурированный тип данных — запись: записи с вариантами.

41. Структурированный тип данных — файл: определение типа файла, описание переменной файла.
42. Структурированный тип данных — файл: процедуры и функции обработки файлов.
43. Структурированный тип данных — файл: файлы последовательного и произвольного доступа.

44. Текстовые файлы: описание, ввод-вывод.

45. Текстовые файлы: процедуры для работы с текстовыми файлами.
46. Текстовые файлы: функции для работы с текстовыми файлами.

47. Модули языка Паскаль: что такое модуль, стандартные модули, модули пользователя.
48. Модули языка Паскаль: структура модуля, секции интерфейса и реализации, секция инициализации.

49. Модули языка Паскаль: использование модулей (стандартных и пользовательских).

50. Модули языка Паскаль: ссылки на описания модуля.

51. Модули языка Паскаль: циклические ссылки на модули.

52. Модули языка Паскаль: совместное использование описаний.

53. Возможности модуля Crt: цвета, процедуры управления выводом текстовой информации (цвет символа, цвет фона).
54. Возможности модуля Crt: процедуры управления звуком, функции обработки состояния клавиатуры.
55. Возможности модуля Crt: процедуры и функции работы с окнами.
56. Понятие о статических и динамических типах данных; адреса: сегмент, смещение.
57. Указатели и динамические переменные; типизованные и нетипизованные указатели: определение типа типизованного указателя, описание переменной указателя.

58. Операции с указателями и адресами, процедуры и функции для работы с указателями и адресами.
59. Динамические структуры данных: стек и очередь, использование указателей для работы со списками.

60. Модуль Graph: процедуры и функции управления графическим режимом.
61. Модуль Graph: процедуры управления экраном, окном, страницей.

62. Модуль Graph: процедуры и функции управления цветом и палитрой.

63. Модуль Graph: процедуры и функции работы с точками.

64. Модуль Graph: процедуры работы с линиями.

65. Модуль Graph: процедуры построения фигур из линий.

66. Модуль Graph: процедуры построения криволинейных фигур.
67. Модуль Graph: процедуры и функции работы с текстом в графическом режиме.

68. Модуль Graph: процедуры и функции обмена с памятью.
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